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Ozet

21. yuzyiin dijital tasarimlari yeni sergileme bigimlerine de ilham kaynagi olmustur.
Mekanlardan sokaga tasan sergiler, gintimiizde farkli bir boyuta tasinarak kamusal binalarin
duvarlarinda kendilerine yer bulmaya baslamistir. Bunun en 6nemli 6rneklerini ise “Mapping”
projelerinde gérmek miumkindir. Mapping projeleri, secilen sergileme alaninin fiziksel
Ozellikleri gozetilerek, mekana uyarlanan 3B dijital tasarimlar olarak adlandirilmaktadir.

Mapping uygulamalar, kamusal binalarin yiizeyinde olusturdugu farkli algilama
bi¢cimleriyle giinlik yasama adapte olurken, izleyiciyi de farkli tasarim sorgulamalari igerisine
¢ekmektedir. Bu arastirmayla birlikte Mapping’in, dijital sergileme bicimlerine yapmis oldugu
katki 6rnekler tzerinden incelenecek ve bu yeni sergileme biciminin giniimiiz sanatint tasidigt
nokta gozler 6niine serilecektir. Arastirmanin yontemi literetiir taramast ve betimsel analizdir.
Arastirmanin yeni bir kavram olan mapping tasarimint tanitmasi, farkll tekniklerle melez bir dil
yaratan dijital tasarim anlayisina ilgi duyan arastirmact ve tasarimcilara kaynaklik edecegi

dusuntlmektedir.
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Anahtar Kelimeler: Mapping, dijital tasarim, kamu binalari, sergileme alani.

Transformation Of Public Buildings Into Digital Exhibition Areas: Mapping
Projects

Abstract

Digital designs of the 21st century have also inspired new forms of exhibiting.
Exhibitions overflowing from the indoor spaces to the street have been moved to a different
dimension and started to attain a place on the walls of public buildings. The most important
examples of this situation can be seen in "Mapping" projects. Mapping projects are named as 3D
digital designs adapted to the space considering the physical properties of the selected exhibition

area.

Mapping applications are adapted to daily life with the different perception forms that
they are creating on the surface of public buildings while attracting the audience to different
design inquiries. The contribution of mapping to the digital display forms will be examined
through examples and the point where this new exhibition style catries today's art will be revealed
with the help of this research study. The method of the study is literature review and descriptive
analysis. The study introduces a new concept; mapping design, therefore, it is believed that it will
serve as source for the researchers and designers who are interested in the concept of digital
design that creates a hybrid language with different techniques.

Key Words: Mapping, digital design, public building, exhibition area.

Girig

Sanat, 20. yuzyilin ilk ceyreginden itibaren bilindik form ve kaliplari ytkma tzerine bir
anlayisla olusturulmustur. Dinyanin yasadigr vahsi savaslar ve sonucunda gergeklesen clumler,
aclik, sefalet ve ortaya atilan psikanalitik yaklasimlar, sanatin dogasint etkilemistir. Sanat bu
yikiciliga ve koticul yaklagima uygun bir sekilde saldirganlasmis, galerilerden seckin davet ve
toplantilardan, daha dogrusu belitli bir ziimrenin boyundurugu kurtulmustur. Kendi formunu ve
buna bagl olarak sunumunu bambagka bir zemine oturttugunu soylemek gerekir. Artik amag
mikemmel ve biricigi gostermekten ¢ok, kusurlu olani ve yikiciligi gézler oniine sermektir.
Sanatin yikilmast gereken bir olgu oldugunu avazi ¢tkana kadar bagiran sanatcilar olmus fakat bu
anarsist tavir sanatin kendisini degil, etrafindaki sinirlart ytkmus ve farkli bir boyuta tagimistir.
Haliyle sanat nesnesinin sergileme bicimleri degismis, alistlmisin disinda ¢itkmustir. Burada
farklilasan sanat formlarindan Arte Poverayi, Video Art’t, Eat Art’t, Performans Sanatini, Fluxus’u
ve daha pek c¢ok sanat hareketini goriiyoruz. 2000°li yillarda sanat hareketlerini; bilim kurgu
filmleri, kitaplar, cyberpunklar, uzay seyahatleri, matematik ve muhendislik alanlar etkilemis,
melez bir dil yaratarak multidisipliner bir yapi igine evrilmistir.
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1. Aragtirmanin Yéntemi

“Kamusal Binalarin Djjital Sergileme Alanlarina Dontsmesi: Mapping Projeleri” isimli
arastirma konusu, Ozellikle 20. Yuzyilin etkilesimsel sanat formlar igerisinde yer almaktadir.
Uygulanmaya baslayalt yaklasik olarak 5-6 yillik bir siireci kapsamaktadir. Bundan dolayt hentiz
yeteri kadar yazili ve teknik kaynak bulunmamaktadir. Arastirmaya konu edilmesinin bir nedeni de
alandaki bu eksikligi gidermeye yoneliktir. Arastirmanin yontemini literatiir taramast ve betimsel
yontem olusturmaktadir.

2. Hareketin Dijital Ingas1

Sanatin gelencksel halinin duragan oldugunu, zamanda bir ani yakaladigini ve temsil
ettigini ifade etmek gerekir. Gelencksel sanat yapiti, kendi icerisinde bir 151k kaynagr kullanmaya
ihtiya¢ duyar. Elektronik ve dijital medya ise geleneksel sanatin duragan halinden uzaklasarak,
sanata kendi 1s1g1n1 Gretme imkant saglamaktadir. 20. yizyiin ilk yillarindan itibaren sanatcilar,
hareket ve zamani birlestirmek adina neonlar, floresanlar, lazer ve farkli elektrik 11k bicimlerini
kullanmuslar, miizik ve sinemanin genel olarak temelinde yatan paralel zaman dogrusunu sanat
tretimine aktarmaya baslamuslardir. Deneysel olarak gerceklestirilen miizik ve ses unsuru, cagdas
sanat pratigi icerisinde 6zellikle dijital medyayla bir dirsek temasina girmis, bitinlesme yasamustir.
Sanatgilar, hareketi ve zamanin gorsel platforma biraktigt izdisimin yani sira, 151810 nesneler
tzerindeki etkisini ve sanat eserine sagladigt aydinlik ile iki boyutlu zemini ¢ boyutlu plana
cekecekleri bir illizyon ortaya c¢tkarmistir. Yani, bilim ve mihendisligin i¢ ice gecisi, hareket ve
stk unsurunun kendi biinyesinde barindirdigt potansiyeli géren sanatcilart ve uretimlerini
derinden etkilemistir. Y1l bazinda bir incelemeye gidilecek olursa, 1968 yili ile birlikte sergiler
yayinlar acisindan hareket, zaman ve 15181 sanat tretimlerinde yaygin sekilde gorildigi bir zaman
olmus ve elektronik, dijital sanat agisindan dénim noktast olarak kabul edilmistir. 1970’lerde ise
hareket, 151tk ve zaman sanat platformunun basat 6geleri konumuna erismistir. Bununla birlikte,
bu t¢ 6genin nimetlerinden faydalanmak tzere sanatcilar, zamant egip bikkmeye, sesi devinimsel
bir ara¢ olarak kullanmaya ve hareketi de bu devinimi goéruniir kilacak bir yapiya ¢ekmeye
baslamistir. Bu donemden itibaren giniimiize degin yasanan en ilging gelisme ise, sanat¢ilarin
elektronik medyay1 cesitli enetji formlart ile birlikte dontisime ugratmaya baslamalaridir (Shanken,
2012). Bu degisik yap1 ginimiizde insan unsurunu da sanat alanina dahil edecek, onu bu oyunu
oynamaya ikna edecek bir yapiya burindirmistir.

1990’1 yillarda bilgisayar destekli 3B tasarim yazilimi ve hizlt bir sekilde prototip ortaya
koyacak teknolojinin gelismesi, sanatgilara 3B objeleri kodlayarak tretmelerine olanak saglamistir.
Dijital dunyanin sagladigt nimetler neticesinde tasarimcilar sanata deneysel olarak daha fazla
yaklagabilmislerdir. Ancak dijital sanatt retme ve bunu kurgulandigi sekilde yansitma, sergileme
isi hi¢ de kolay bir is olmamistir. Kendi yapisal 6zelliginden kaynaklanan bir takim sergileme
zorluklart geleneksel sergileme bigimlerine hem karst koymakta hem de kendimi sunumunun
ingasint  gerceklestirmektedir. Sanatin dijitallesen yiizii melez bir yapiyt desteklemekte ve
multidisipliner alani gerekli kilmaktadir. Béylece mihendislik, matematik, kod yazimu, tasarim gibi
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alanlar i¢ ice ge¢mektedir. Arastirmanin konusunu olusturan mapping projelerinin bahsi gegen bu
melez yapinin bir Grind oldugunu vurgulamak gerekmektedir.

3. Bir Tasarim Unsuru Olarak Mapping

Hareketli goriintuntn bir goriintileme cihazt ile izleyici kitlesine sunumu, sayisal bir
ortamda yaratilan grafiksel iceriklerin tretilmesi zaman icerisinde gelisen teknik ve donanimlarla
mumkin olmustur. Kelime anlami ile mapping, bir yiizeyi haritalayarak sayisal ortamda
olusturulmus tasarimi gercek bir ortama aktararak sunma ya da video esleme teknigi olarak
aciklanabilir. “Nesnelerin 15ik ve girsellerle canlandirma isi nzun Zamandir binlerce isimle sibirli bir aktivite
olarak sunumu gerceklestirmistir. Video esleme, projeksiyon haritalama, 3d haritalama, dijital imza, lazer
projeksiyonlar... Sanat kurami video mappingi nasi gorityor? Tasarum, film, video, video sanatr, performans veya

sanat ya da ne?’ (https://lumitrix.eu/2019/10/30/how-does-art-theory-not-handle-projection-
mapping/). Ger¢ek diinyanin karmagik ya da duragan ylizeyleri tizerine yansitilan, izleyicinin
algisint alasagi etmek icin kurgulanan bu farklt boyut olduk¢a etkileyici ve yenilik¢i bir yapi
sergilemektedir. Bilim, teknoloji ve tasartm ortak bir yapi olusturmakta, fiziksel gercekligi ile
izleyici karsisina ¢tkmaktadir. 3B yapilar tizerinde bambagka farkli bir boyut, degisik desen ve ses
kombinasyonu ile tasarimct var olan gerceklige yeni bir alternatif olusturma yoluna gitmektedir.

Dijital yapinin bir nevi ara ylizii olarak varlik gosteren ve ¢agdas bir tasarim teknigi sunan
mapping projeleri; hem uzamsal, hem mekansal yerlestirmeyi destekleyen, hem de endustriyel
acidan gelistirilmis bir tasarim bicimini artirdmis gerceklikle birlestirmektedir. Boylece video
sanatini hareketli grafikleri biinyesinde barindiran, farkli dijital yazilimlara gerek duyan bir ¢esit
esleme teknigidir (Baskin, 2018; 29). Canli olarak yayinlanan spor etkinliklerinde, Olimpiyat
miusabakalarinin acilis térenlerinde, tiyatro gosterilerinde, konserlerde, tematik 6geler bulunduran
parklarda, enstalasyonlarda, olduk¢a yayginlasmaya baslayan mapping gosterileri, estetik bir arag
olmakla birlikte daha Gzglir ve alt metne sahip tasarimlari izleyici begenisine sunan bir gesit
Iletisim ve sanat platformu olarak kabul edilmektedir (https://www.tymhomes.com/video-

mapping-projection-as-art/).

Video esleme isi, 3B hareketli gérunttilerin, videolarin, hazirlanan tasarimlarda degisik bir
yanilsama yaratacak bicimde degistirilerek, kamusal binalara, alanlara, hareketli veya hareketsiz
nesnelere yansitarak, tasarim alaninda ve glncel sanat pratiklerinde yeni bir yol olusturdugu
tartistlmaz bir gercektir (Bkz. Goriintii 1). Ozellikle ses ve goriintii arasinda baglanti kurarak
kendi sunumunu yapan bu tasarimlar, izleyiciye farkli sorgulama alanlart agmaktadur.
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Goruntii 1: HeavyM Software tarafindan araba yuzeyi tzerine hazirlanan Mapping. “Automotive
Art”. Kaynak: Youtube, (2018) https://www.youtube.com/watch?v=RYZ-n21mJ k8

Gortuntii 1: HeavyM Software tarafindan araba yiizeyi Gizerine hazirlanan Mapping. “Automotive
Art”. Kaynak: Youtube, (2018) https://www.youtube.com/watch?v=RYZ-n21mI k8

“Bilinen gergeklik geleneksel yap: uretimini surdururken, baska bir gergeklif farkls bir mimarlik
viretmek vasttastyla sanalligi tanimlaysp, geleneksel uretinm araglarmdan farkls bir dil benimseyerek uietilen ortam
ve rretim sonucunun da soyut simgelerden meydana gelmesine olanak tanimaktad” (Uluoglu’ndan akt.
Gokeen, 2016; 12). Video esleme ile bitlikte, geleneksel projeksiyon yansitim teknikleri kullanmak
yerine, hazirlanan gbrintl, sayisal bir alanda yeniden boyutlandirilabilir ve gérintintn agis,
yuzeyi, detaylari tekrardan ele alinabilmektedir. Burada 6nemli olan unsur; hazirlanan gériintiinin
yansttilmast istenen alana 6zel olarak hazirlanmasi ve birebir maskelenerek tst tste oturtulmasidir.

Goruntinin yansitilacagt yuzeye 1sik dustirilerek tasarim siireci ve sunumu tamamlanmaktadir
(Ekim’den Akt. Baskin, 2018; 34).
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4. Mappingin Kullanim Alanlar

Mapping, yani video esleme tekniginin birbirinden farkli uygulama bigimleri ve yansitim

olanaklart vardir. Video esleme olusturulurken sabit bir ylizey tizerine yalnizca yansitilacak alan

gozetilerek kurgulanmis, dis etkenlerden bagimsiz bir projeksiyon yansitimi s6z konusu

olmaktayken, kimi esleme uygulamalarinda ise eslenen yiizey, hareketi kendi i¢inde barindirmakta

ve degiskenligi hesaplanarak, sensorler yardimiyla sunumu gerceklestirilmektedir (Bkz. Gortnti

2).

Gorunti 2: Kullanici ile etkilesime giren mapping projesi (Dome projection / Daniel Stryjecki)
Kaynak: Youtube, (2017) https://www.youtube.com/watch?v=2rF52zwk284.

Boylece video eslemedeki basat 6ge; dis etkenlerin degiskenligidir. Burada sanatgi, izleyici
ve sanat Uclustnin ciddi bir etkilesim igerisinde olmast ve izleyicinin sanat alanina dahil olmast
s6z konusudur. Video esleme teknigiyle yiizeyleri etkileyici efektlerle, hareketli grafik 6geletle ve
animasyonla kaplamak mimkin oldugu icin c¢esitli alanlarda uygulanabilmektedir. Araclar,

billboardlar, heykeller, dev sinema perdeleri, trtin tanitimlari hatta insan bedenleri bile yansitim

yuzeyi olarak kullanimaktadir. Tasarimeilarin ¢ok genis bir hayal glici olsa bile genel olarak

uygulama alanlarinda ortak bazi noktalar gérilmektedir;

Mimari alanda,

Reklam tanitimlarinda,

Sanatsal uretimlerde,

Masa tizerinde herhangi bir nesneyi merkeze alarak hazirlanmis galismalarda

Egitim ve Ogretim etkinliklerinde yaygin  bir  bicimde kullandmaktadir

(https:/ /www.iberdrola.com/culture/videomapping).
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5. Mapping Projeleri Kamusal Alana Nasil Uygulanir?

Mapping projelerinde statik veya hareketli dijital medya iceriginin, geleneksel diiz bir
ekranla sinirlt kalmak yerine, hayal edilen hemen hemen her yiizeye yansitilmasina olanak tanir.
Medya goruntiisi; mimari, ulusal anitlar, su, arabalar, ucaklar, set parcalari, tarihi binalar veya
kalintilara, cam ve hatta insan gibi canlilar tzerine tasarlanabilir. Nesnenin dogal formundan
kaynaklanan = Ozellikleri, yansitillan dijital medyaya entegre hale getirilerek olusturulur
(https:/ /www.tymhomes.com/video-mapping-projection-as-art/). Mapping Projelerinin

tasarlanip uygulamaya ge¢me asamasi genellikle dort ya da bes asamadan olugsmaktadir.

5.1. Nesnenin Haritalanmasi

Bir binanin cephesi veya goOsterinin yansitilacagi alan fotograflanarak dijital ortama
aktarlir, ytizeyin plani ¢ikarilarak haritalanir (Bkz. Goruntd 3).

Goriintii 3: Binanin haritalanmast Kaynak: Youtube, (2020)
https://www.youtube.com /watch?v=VGPrrRG-214

5.2. Dijital Ortamda 3B Modelleme Yapilmasi1

Sonraki asamada yapinin haritalanan ylzeyinin; oran-orantisi, diizensizlikleri, bosluklari,
kisacast yapinin tim gercekligiyle ele almnarak 3B bir program kullanilmasiyla dijital ortamda
yeniden canlandirilir (Bkz. Gorunti 4).
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Goruntii 4: Dijital ortamda 3B modelleme
Kaynak: Youtube, (2020) https://www.youtube.com/watch?v=q12XzFa8bxw

5.3. Goriintiiler Olugturmak

Sanatginin secgkin hayal giicii, haritalanan alanda ne tarz bir tasarim izlenecegini belitler ve
var olan boyutun da Otesine tastyarak izleyiciyi derin bir fantezi dinyasinin igerisine dahil eder
(Bkz. Gorunti 5).

Goriintii 5: Tasarimin olusturulmasi. Kaynak: Youtube, (2020)
https://www.youtube.com/watch?v=0Q-Qs7ARwEv4

5.4. Goriintiilerin Ciktisin1 Kaydetmek
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Sayisal ortamda hazirlanan tasarimlar, son asamasina getirildikten sonra Adobe Premiere

gibi bir programda kurgusu bitirilir ve gegerli bir video formati olusturularak render alinarak
ciktist olusturulur.

5.5. Yiizey ve Goruintiiyli Senkron Haline Getirmek

3B animasyonlar, haritalamast yapilan ylizeye birebir yansitilir ve izlenen gorintiinin
izleyicide gerceklik algtst yaratmast i¢in gerekli ayarlamalar yapilir
(https:/ /www.iberdrola.com/cultute/videomapping), (Bkz. Goruntl 6).

Goruntii 6: Yansitma yapilacak alan Gzerine tasarim olusturulmast.
Kaynak: Youtube, (2020) https://www.youtube.com/watchPv=q12XzFEa8bxw
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Goriintii 6: Yansitma yapilacak alan tzerine tasarim olusturulmasi.
Kaynak: Youtube, (2020) https://www.voutube.com/watch?v=q12XzEa8bxw

6. Hangi Programlar Kullanilir?

Mapping projelerinde olduk¢a yaygin kullanidan programlar; Adobe After Effects,
Autodesk Maya, 3ds Max ve Maxon Cinema 4d gibi yazilimlarla hareketli gériintiler tretiliyor ve
“Mac OSX isletim duzeni igin hagerlanmis ve mimari yapitlar uerine yapilacak olan esleme calismalarima
odaklanmus olan The MadMapper yazilim, sabne duzenleme fikri uzerine gelistiriten V]'lik (Virtual Jockey)
Yazulime olan Resolume Arena program, ok kanalli video miksing imkant sunan V'PT (Video Projection Tool)
yagulmt, birden ok projeksiyon cihazim: ayni anda kontrol edebilmeyi saglayan TorsionBlend programa, 3
boyutln grafikleri dizenleme, sayisal ortamda iiklandirma, kamera kalibrasyonu gibi ozellikleri sayesinde 3
boyutlu objeler uzerine yansitim tekniklerine odaklanmis olan MWM (Multi Window Mapper) program:,
Adobe After Effects program: igerisinde ¢alisabilme imkan: sunan Millumin eklenti (plug-in) yazelmn ve buyuk
olgekli sabne duzenlemeleri igin medya sunucusu destegi saglayan MXWendler yazilimlar: yaygm olarak
kullantlan basliea video projeksiyon esleme programlarider” (Alpay, 2015; 04).

7. Kamusal Binalarda Yer Alan Mapping Projeleri

Mapping projeleri, daha 6nceki baslik altinda belirtildigi tizere, pek c¢ok farklt yuzeye
uygulanabilen, reklam tanitimlarinda, mimari yapilarda veya herhangi hareketli bir alan tzerine
konumlandirilan ¢alismalardir. Arastirmanin ana noktasint olusturan kamusal binalarda yer alan
mapping projeleri, genis kitlelere hitap etmesi, gorunirliginin daha fazla olmast sebebiyle
olduke¢a yaygin bicimde kullanilmaktadir. Bu baslk altinda guntimtzde dikkat ¢eken kamusal
binalara uygulanan mapping projelerine ait 6rneklere yer verilmistir.

“St Mary's Cathedral” Projesi
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TDC Sitketi tarafindan hazirlanan genis formath video mapping projesinde Sidney igin
Noel'in derin anlamlarint icinde barindiran 6gelere sahip bir tasarim olusturulmugtur (Bkz.
Goruntt 7). Projenin basarilt bir bicimde sonuglandirilmasi i¢in 75 metrelik bir arka plan tizerine
17.640.000 piksellik hareketli grafikler tasarlanmustir. Bu gorintilerin HD olarak yansitilmasin
saglayacak 2 TB giticiinde bir bellek, 48 islemcili bir sayisal ortam gtictiine ve 144 GB degerinde bir
RAM’e ihtiya¢ duyulmustur. Bir Ipad ile uzaktan biitiin tasarim akigt kontrol edilmistir. Etkinligin
igeriklerini ve prodiiksiyon gibi unsurlarini yoneten AGB Event Firmasr’ndan Anthony Bastic,
burada olusturulan tasarimlarin isiga ve yasama dayalt ti¢ farkli tema etrafinda sekillendigini
belirtmistir (https://www.installation-international.com/technology/tdc-video-projections-light-

up-sydney-landmarks-for-christmas).

Goriintir 7: St Mary's Cathedral’i Kaynak: Installation, (2015) https://www.installation-

international.com/technology/tdc-video-projections-light-up-sydney-landmarks-for-christmas

Paolo Buroni

Italyan multimedya sanatcist Paolo Buroni, halka acik meydanlarda yer alan mimarilere
video mapping calismalarini Gzellikle de klasik sanata dair olan gorintileri yansitmustir.
Gosterimleri 6zellikle de Venedik Bienali, Nurnberg, Budapeste, Istanbul, Paris ve Seul'de
sergilenmistir.
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“Interconnection”

Yonetmenligini Antonin Krizani¢, Goérsel Tasarimini; Antonin Krizani¢, David Vigh,
Yapimciligint: Istvan David’in ve Animasyonlarint da; Antonin Krizani¢, David Vigh, Viktor
Vicsek, Csaba Vilagosi, Maté Fekete, Miklés Mar tstlendigi bu 6dilli mapping projesinde; ekip
6zellikle fon olarak segilen Parlamento Saray’nin geometrik formlarindan yola gikilarak, cagdas,
fizik ve kimyadan yararlanan &gelerle donatmayt hedeflemislerdir (Bkz. Gériintii 9). Ozellikle
evrenin en kiigik yapt biriminin bile diger unsurlarla baglanti halinde olma dustincesi ve
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gezegenin, dinyanin kisacast bu koskoca devranin bir pargast olma fikrinden yola ¢ikilarak proje

gerceklestirilmistir (https://www.voutube.com/watch?v=alv4W95w]nM).

Gortintii 9: Interconnection. Kaynak: Youtube, (2015)
https: //swww.youtube.com/watch?v=alv4W95w|nM

.Nu”,, H“m“ 3 T "”"f!'“.\lllﬂ“
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Goriintii 9: Interconnection. Kaynak: Youtube, (2015)

https://www.youtube.com/watch?v=alv4W95w]nM
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Gortintii 9: Interconnection. Kaynak: Youtube, (2015)
https://www.voutube.com/watch?v=alv4W95w|nM

“Axioma”

11 Subat - 14 Subat 2016 tarihleri arasinda Barselona, Santa Eulalia onuruna poptler
LLUM BCN festivali duzenlenmis “Fiesta Mayor'u” kutlanmustir. Onionlab isimli geng ve
yenilik¢i bir tasarim stiidyosu, Plaga del Rei'de gortilebilen, oldukea etkileyici bir 3D stereoskopik
haritalama olan “Axioma’y1 tasarlamislardir (Bkz. Goruntu 10),
(https:/ /www.youtube.com/watch?v=CpRLwILcLHNA&t=151s).

Goriintii 10: Axioma
Kaynak: Youtube, (20106) https://www.youtube.com/watch?v=CpRIwlL.cLHNA&t=151s
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Goriintii 10: Axioma
Kaynak: Youtube, (2016) https://www.youtube.com/watch?v=CpRILwLcLHNA&t=151s

“Yekpare”

Haydarpagsa Gar binasi tizerine yansitilarak gerceklestirilen Yekpare projest, Istanbul 2010:
Istanbul 2010 Avrupa Kiiltiir Baskenti Ajanst Projesidir. Tema olarak proje, Istanbul’un 8500
yillik hikayesini anlatmaktadir. Paganlar’dan Roma Imparatorlugu’na, Bizans Imparatorlugu’ndan
Latin Imparatorlugu’na ve Osmanli’dan giiniimiize kadar uzanan sembollerle bezenmistir. Ayrica
gosterinin yapildigt giin Sair Nazim Hikmet Ran'in 47. 6lim yildéntimiine de atifta bulunmustur.
“Haydarpasa garinda 1941 baharinda saat on bes. Merdivenlerin ustiinde glines yorgunluk ve
telas...” (https://csismn.com/YEKPARF).

Goriintii 11: Yekpare
Kaynak: Youtube, (2010) https://www.youtube.com/watch?v=IrZnFNVWv90
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Goruntii 11: Yekpare
Kaynak: Youtube, (2010) https://www.youtube.com/watch?v=1LrZnFNVWv90

Goriintii 11: Yekpare
Kaynak: Youtube, (2010) https://www.youtube.com/watch?v=L+ZnFNVWv90

Sonug

Cagdas sanat tasarimlarinin farkli alanlarla i¢ ice gecerek, ortak bir dil yakalama ¢abasi
farklt form ve sunus bicimleriyle sanat alicisinin karsisina ¢itkmaktadir. Sanat alicist kendisini bu
karmastk sanat formunun icinde hem algilayan hem de uygulayan konumunda bulmakta ve
béylece dokunulmaz, ulasimaz, milkkemmel olan “sanat”, insanla i¢ ice gegen, hayatla sarip
sarmalanan bir yapiya evrilmektedir. Insanin sanatla diyalog kurmasi, kendi i¢inde 6znellestirmesi,
her giin ziyaret ettigi, icinde bulundugu veya 6nlinden gectigi mekanlart bu ¢ok boyuta sahip
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tasarimlarla algilamast sanal teknolojilerle bitunlesmesiyle gerceklesmektedir. Aktif bir bi¢imde
kamusal alanin yeni medya teknolojileriyle mimariyi harmanlamasi, Mapping projeleriyle hem
insant hem dogayt hem de kenti ayni alan igerisine dahil etmekte ve birey odakli tasarimlarla
ginimiiz sanattnin melezliginin sunumunu yapmaktadir. Tasarimlarda; felsefi, dogal, insan
bilincini alasagi etme, boyut algisinda yanilgilar ve sorgulamalar, bilgiyi evreni anlamaya yonelik
eylem ve dokunuslar konu edilmekte, izleyiciyi icine ¢ekerek derinden sarsmaktadir.

Sergileme alanlarinin dort duvar icinden uzaklasarak disaridaki hayatla direkt bag kurmasi
ve izleyicinin birebir deneyimleyecegi gorsel bir sov yaratmast 6nem arz etmekte, izleyiciye sihirli
bir dunyanin kapisint agmaktadir. Mapping projelerinin  tasarim dinyasinda yavas yavas
yayginlasmasi, gorsel olarak yiiksek bir algt boyutuna erismesinden kaynaklanmakta ve pek ¢ok
alanda kullanidmaktadir. Sanal evrenin sunumu, dijital bir gérintiiniin kamusal alanda izleyiciye
aktarilmast halihazirda varolan bir olguyu géstermenin sinirlarina ulasmaktadir. Izleyici dijital
ortamda algiladigt tasanim fikrinin Stesine ge¢mektedir. Mapping projelerinin yayginlasmast ve
alanda uretilen akademik c¢alismalarin azligt nedeniyle bu aragtirmanin tasarimcilara, konuya
meraki olan arastirmacilara kaynaklik edecegi distintlmektedir.
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