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Effects of Educational Games on 8th Grade Students 'Attitudes towards
the Turkish Course and Writing Anxiety
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ABSTRACT

The aim of this study is to determine effects of educational games on 8th grade students' attitudes towards Turkish course and
writing anxiety. In this study, quantitative research method was applied and experimental pattern with pre-test and post-test
control group was used. The study group of the study consisted of fifty seven 8th grade students studying in a secondary school
in the central district of Mus in the 2018-2019 academic year. There were experimental and control groups determined by
unbiased assignment method. In the experimental group (n = 29), the Turkish course was conducted in accordance with
educational game practices, while in the control group (n = 28) the course was carried out in the traditional teaching way. The
study lasted 8 weeks. “Writing Anxiety Scale” developed by Karakus Taysi and Taskin (2018) and “Turkish Course Attitude
Scale” developed by Topguoglu Unal and Kése (2014) were used as data collection tools. The data obtained in this study were
analyzed through a statistical program. At the end of the study, the results showed that the educational games applied in the
experimental group were more effective on students' attitudes towards the Turkish course than the TurkishTeaching Program
activities carried in the control group(p: ,000<0,05; t: 4,686). In addition, it was determined that the educational games were
more effective on the writing anxiety of the students than the educational activities done in the control group(p: ,000<0,05; t: -
6,134). These results suggest that educational games can be applied to improve students' attitudes towards the Turkish course
and to reduce their writing anxiety. In accordance with these findings, various suggestions have been made.
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Egitsel Oyunlarin 8. Sinif Ogrencilerinin Tiirkce Dersine Yonelik
Tutumlarina ve Yazma Kaygilarina Etkisi

OZET

Bu arastirmanin amaci egitsel oyunlarin ortaokul 8. smif Ogrencilerinin Tiirkge dersine yonelik tutumlarmna ve yazma
kaygilarina etkisini belirlemektir. Nicel arastirma yonteminin uygulandig1 arastirmada 6n test-son test kontrol gruplu deneysel
desen kullanulmustir. Arastirmanin ¢alisma gruplarini 2018-2019 egitim-6gretim yil1 Mus ili merkez ilgesine bagli bir ortaokulda
ogrenim goren elli yedi 8. siif 6grencisi olusturmustur. Arastirmada yansiz atama yontemiyle belirlenen deney ve kontrol
grubu bulunmaktadir. Deney grubunda (n=29) Tiirkge dersi egitsel oyun uygulamalari dogrultusunda gergeklestirilirken
kontrol grubunda (n=28) Tiirkce dersi geleneksel 6gretim ekseninde siirdiiriilmiistiir. Calisma 8 hafta stirmiistiir. Arastirmada
veri toplama araglar1 olarak Karakug Taysi ve Tagkin (2018) tarafindan gelistirilen “Yazma Kaygis: Olgegi” ve Topguoglu Unal ve
Kose (2014) tarafindan gelistirilen “Tiirkce Dersi Tutum Olgegi” kullanilmigtir. Arastirmada elde edilen veriler bir istatistik
programi kullanilarak analiz edilmistir. Aragtirmada su sonuglara ulagilmistir: Uygulamalar, deney grubunda uygulanan
egitsel oyunlarin kontrol grubunda uygulanan Tiirkge Ogretim Programu etkinliklerine gore 6grencilerin Tiirkge dersine yonelik
tutumlan {izerinde daha etkili oldugunu gostermistir (p: ,000<0,05; t: 4,686). Ayrica egitsel oyunlarin kontrol grubunda
uygulanan etkinliklere gore 6grencilerin yazma kaygilar: {izerinde daha etkili oldugu belirlenmistir (p: ,000<0,05; t: -6,134). Bu
sonuglar, egitsel oyunlarin dgrencilerin Tiirkge dersine y6nelik tutumlarinin gelistirilmesi ve yazma kaygilarinin diisiiriilmesi
calismalarinda uygulanabilecegini ortaya koymaktadir. Bu bulgular dogrultusunda gesitli 6neriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Oyun, egitsel oyun, tutum, yazma kaygist.
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1. Giris

Cocugun hayatina anlam katan ve onu cesitli yonleriyle gelistiren unsurlardan biri oyundur. Cocuk,
sayesinde sosyallesir ve gelisir. Giilsoy ve U¢gun (2013: 945) oyunun ¢ocugu eglendiren, ona zevk
veren yararli bir faaliyet oldugunu ayrica ¢ocugun bilissel, duyussal, bedensel, sosyal ve dil gelisimine
katkida bulundugunu belirtir. Bunun yani sira ¢ocuklarin farkli agilardan diisiinmeleri, yaratici
fikirler tiretmeleri, duygularini rahatlikla yansitmalar: ve yasamalari, ahlaki ve toplumsal kurallara

uymalari, ifade becerileri ve sdzciik hazinelerinin gelismesine de katkida bulundugunu belirtirler.

Oyunlarin ¢ocuklarin gelisimlerine cesitli acilardan katkida bulunur. Canli, dinamik ve hareketli bir
oyun ortaminda ¢ocuk bilmedigi yeni sozciikler 6grenir, diizgiin ve kuralli bir sekilde ctimleler de
kurmay1 dgrenebilir (Coban ve Nacar, 2008). Ogrenilen yeni sozciiklerle gevresindekilere bir seyler
anlatmaya, onlar1 anlamaya, dinlemeye ve bu sayede dili etkili bir bicimde kullanmaya basglar.
Konusma becerisinin artmasi, sozciik hazinesinin zenginlesmesi, diisiincelerini rahatlikla ifade etme
aligkanlig1 kazanmasi, soru sormasi, yeni kazanimlar elde etmesi ve bilgilerini dogru aktarma
aliskanlig1 kazanmasi oyunun ¢ocuga sundugu yararlardan bazilaridir (Dagbasi, 2007: 21). Oyunlar

sayesinde ¢cocukta ayni zamanda empati becerisi ve paylasma duygusu da 6n plana gikmuis olur.

Cocuklari gesitli yonleriyle gelistiren oyunlardan biri de egitsel oyunlardir. Egitsel oyunlar, bilgilerin
pekistirilmesini ve kolaylikla tekrar edilmesini saglayan gesitli etkinliklerdir. Ogrenmeye yonelik
olusu, bir hedef dogrultusunda smifta uygulanmasi egitsel oyunlarin en énemli 6zelliklerindendir
(Demirel, 1999: 123). Egitsel oyunlarin sadece sinif iginde oynanan oyunlar olmadigini belirten
arastirmacilar bulunmaktadir. Camliyer ve Camliyer’e gore (2009: 131) egitsel oyunlar ¢ocuklarin bazi
temel becerileri kazanmasina, geng bireylerin sosyallesip iletisim becerileri kazanmasina, yetiskinlerin
dinlenip hosca vakit gegirmesine olanak saglamaktadir. Vidoni, Ivan ve Judge (2008) ise egitim ve
ogretimde sosyal becerilere yonelik oyunlarin kullanilmasinin ¢ocuklarin birbirlerine sayg:
duymalarma, kurallari igsellestirmelerine, iletisim becerisi ve olumlu sosyal katiim becerilerini
gelistirmelerine firsat verdigini belirtmektedir. Bunun yani sira egitsel oyunlarin bazi kurallar ve

temel ilkeler dogrultusunda da siirdiiriilmesinde yarar vardir.

Egitsel oyunlar esnasinda bazi kurallara veya ilkelere dikkat edilmesinde yarar vardir. Bu calismada
Sawyers ve Rogers’in belirtmis oldugu (1994; akt. Altunay, 2004: 44) egitsel oyunlarin temel ilkelerini

arastirmaci asagidaki gibi yorumlamustir:
- Oyunlar esnasinda 6gretmenler, oyunun ilkelerini bilmeli ve ona gore degerlendirmeler yapmalidir.

- Oyunlara katilimda goniilliilitk esas olmali zorlamaya gidilmemelidir. Bu sayede is birligi becerisi

kazanilmais olur.

- Oyunun temel hedefi kazanma degil eglence ve 6grenme olmalidir. Bundan dolay1 oyunlarda

yonlendirmeler mantikli bir bigimde yapilmalidir.

- Oyunun dikkatle yonetilmesinde 6gretmen sorumludur. Kazanmanin degil beceri gelistirmenin
onemli oldugunu vurgulamalidir. Kaybetmenin de oyunun bir pargasi oldugu bilingli bir sekilde

¢ocuklara anlatmalidir.

- Ogretmen ayni1 zamanda ¢ocuklarin oyunlara aktif bir sekilde katilmalarin1 da saglamalidir. Bazi

¢ocuklarin oyunlarda pasif ve isteksizce katilimlarini engellemelidir.

- Takimlarin olusturulmasinda 6grencilerin de kabul edecegi yontemler secilmelidir. Aksi hallerde du

durum ¢ocuklarda 6zsayginin zedelenmesine yol acabilir.
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- Kurallarin esnek olmasina dikkat edilmelidir. Kurallarin belirlenmesinde bireysel farkliliklar ve

ogrencilerin yas gruplar1 dikkate alinmalidir.
- IIk oyun birkag deneme ile yapilmalidir.

- Ogrencilerin bireysel yetenekleri goz ardi edilmemelidir. Buna gore oyunlar hazirlanmali ve

degerlendirmeler buna gore yapilmalidir. $ans unsurunun da i¢inde oldugu oyunlar olmalidur.
- Odiil - ceza uygulamast olmamals, taraf tutulmamalidar.

Egitsel oyunlarin 6zellikle ilkogretimde derslerde kullanilmas: gerekir. Bu donemdeki 6grencilerin
bilissel, duyussal ve fiziksel Ozellikleri dikkate alindiginda 6grenmelerinin daha da kolay hale
gelmesinde oyunlarin katkida bulunacagi muhakkaktir. Bununla birlikte 6grencilerin dilsel, empatik,
isbirligi becerilerinin de gelismesine olanak saglamaktadir. Alanyazinda egitsel oyunlarla ilgili
yapilan uygulamaya dayali calismalarda da egitsel oyunlarin ¢ocuklarin 6grenmelerine bir¢ok agidan

katk: sundugu belirlenmistir.

Egitsel oyunlarin temel ilkelerinin yami sira iistiin yonlerinin de bilinmesinde yarar vardir. Bu
arastirmada yazar egitsel oyunlarin iistiin yonlerini (Sel, 1987; akt. Gedik, 2012: 54-55; Zengin, 2002)
literatlir araciligiyla yorumlamis ve degerlendirmistir. Bu degerlendirmeler sonucunda egitsel

oyunlarin iistiin yonleri sunlardir:
- Ogrencilerin farkli sekillerde diisiinmelerini saglar.

- Ogrencilerin kendine olan giivenlerinin yiikselmesini ve empati kurma becerilerinin gelismesini

saglar.

- Etkili kullanuldiginda iyi bir 6gretim teknigidir.

- Orenilenlerin pekistirilmesi, tekrar edilmesi ve sinif ortaminda eglenme olanag1 saglar.

- Ogrencilerin dikkatlerinin diri tutulmasina ve bilgilerin uzun siireli korunmasina katkida bulunur.
- Ogretim programlarinda belirlenmis olan hedef davramislarin kazandirilmasinda yardimei olur.

- Ogrencilerin isbirlikli 6grenmelerine ve etkili iletisim becerileri kazanmalarina olanak saglar.

- Ogrenmeye hizmet eder.

- Ogrencilerin bilissel, duyussal, psikomotor ve dil becerilerinin gelismesine kaynaklik eder.

- Ogrencilerin karar verme, elestirel diisiinme, problem ¢6zme gibi iist diizey diisiinme becerilerinin

gelismesine yardima olur.

- Ozellikle 6gretilmesi ve dgrenilmesi zor olan bazi soyut konularin somutlastirilarak 6gretilmesine

yardimci olur.
Yazma Kaygisi

Arastirma kapsaminda ele alinmas: gereken konulardan biri de yazma kaygisidir. Kayg: biyolojik
etkenlere ve cesitli uyaranlara bagh ortaya ¢ikan duygulardir (Hay, 2009: 12). Kayginin kaynaginin
bilinmedigini belirten arastirmacilar da bulunmaktadir. Bakircioglu (2012: 502) kayginin
bilin¢disindan kaynaklandigin1i ve nedeni belirlenemeyen tehlike, korku, endise ve bunaltilar
oldugunu ifade etmektedir. Bunun yan: sira kayginin iki farkli sekilde ortaya ¢iktigi belirtilmistir

(Yaman, 2010): Ogrencileri olumsuz etkileyip 6grenme becerilerini engelleyen kaygi ve 6grenciyi yeni
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ogrenmelere kars: giidiileyen ve 6grenmesini kolaylastiran kaygi. Kayginin etkiledigi unsurlardan biri

de yazma becerisidir.

Alanyazinda yazma kaygisinin yazmaya karsi gelistirilen bir tepki ve yazmaktan ka¢inma durumu
oldugu (Daly ve Wilson, 1983; akt. Zorbaz, 2011) ifade edilmistir. Bu tepki bir yazma 6devi, yazma
etkinligi veya kompozisyon yazdirma gibi yazma becerisinin zorunlu oldugu durumlarda ortaya

¢ikan tizlintii, kizginlik, korku vb duygusal ve fiziksel durumlardir (Zorbaz, 2011: 2272).

Kayginin yazma becerisinin biitiin asamalarini etkiledigi be bu ytiizden bireylerin yazmaya yonelik
egilimlerinde azalma olacag: belirtilmistir (Corbett-Whitter, 2004). Yazmaktan kaginan bir bireyin
yazma becerisini gelistirmesi de zor olacaktir. Daly ve Miller (1991; akt. Tiryaki, 2012: 15) yazma
kaygisinin meydana gelmesinde {i¢ etkenin bulundugunu belirtir: Bunlar; kisisel degerlendirmelerin
yapilacag1 korkusu, yazilanlara olumsuz yorumlarin yapilmasi ve yazmaya yonelik derslerde
basarisiz olma endisesidir. Bunun yamu sira dilsel kurallara siki bir sekilde baghi olmanin yazma

becerisi icin 6nemli oldugunun ifade edilmesi de yazma kaygisini artiran unsurlardan sayilabilir.

Egitim - 6gretimde yazma kaygisi yiiksek olan 6grenciler bulunmaktadir. Reeves (1997: 38-39) yazma
kaygis1 yiiksek olan 6grencilerin gesitli davranislar gosterdigini belirtmektedir. Arastirmada yazar bu

davraniglar1 asagidaki gibi yorumlamistir:

- Bu 6grenciler yazma becerisinin ¢ok az gerekli oldugu ya da hic gerekli olmadig1 meslekleri se¢me

egilimine girerler.

- Universite egitimlerinde yazma becerisinin zorunlu oldugu ders veya boliimlerden kaginmaya

caligirlar.
- Simuf disinda yazma durumlar: yok denecek kadar azdir.
- Sosyal yasamlarinda yazma becerisi agisindan iyi birer 6rnek olmadiklari ifade edilir.

- Okudugunu anlama, yorumlama, sdzel beceriye dayali testler ve cesitli sinavlarda yazma becerisine

yonelik testlerde diisiik puan alma durumlar: yiiksektir.
- Yazma becerisine yonelik istek ve arzular: diistiktiir.

Egitim - dgretimde ozellikle yazma kaygisinin giderilmesinde yarar vardir. Ogrencilerin yasamlari
boyunca yazmayla i¢ ige olduklar1 diisiiniildiigiinde yazma kaygilarinin en aza indirilmesi gerekir.
Ogrencilerin yazma kaygilarimin giderilmesinde basta &gretmenlere ve ailelere cesitli gorevler
diismektedir. Aile ve 6gretmenler bu gorevleri bilerek hareket etme ve 6grenciye yardimci olmak

durumundadar.

“Yazma kaygisim gidermede egitim siirecinde en Onemli gorev, bu siirecte yer alan kisilere
diismektedir. Ogretmenler, 6grenciler, program gelistirme uzmanlari, rehberlik uzmanlari, egitim
psikolog ve sosyologlari, 6gretmen yetistiriciler, 6grenci velileri gibi hedef gruplarin; kayginn tiirleri,
etkileri, sonuglar1 ve kaygi azaltict etkinlikler konusunda farkindalik diizeylerini artirmalar:
gereklidir.” (Aydin ve Zengin, 2008: 90).

Yazma kaygisinin diisiiriilecegi yollardan biri yazma etkinliklerinin fazlaca yapilmasidir (Karakaya ve
Ulper, 2011). Yazma etkinlikleri ne kadar fazla yaptirilirsa yazma kaygilar1 da benzer oranda diisme
egilimi gosterecektir. Asilioglu ve Ozkan (2013: 95-96). Iyi bir yazma egitimi almamus bireylerin yazili

anlatim  esnasinda hata yapabildiklerini, fikirlerini aciklayamadiklarini,  yazdiklarmin
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begenilmeyecegini diisiindiiklerini ve bu yilizden yazma kaygisinin azaltilmasinda iyi bir egitimin

onemli rol oynadigini belirtmektedirler.

Alanyazin incelendiginde gesitli oyunlarin ve egitsel oyunlarin 6grencilerin Tiirk¢e dersine yonelik
tutumlarina etkisinin incelendigi calismalar bulunmaktadir. Ancak egitsel oyunlarin ortaokul
Ogrencilerinin yazma kaygisina etkisinin incelendigi herhangi bir calisma bulunamamistir. Bu
arastirmanin literatiirdeki bu boslugu giderecek ¢alismalardan biri olacag: diisiiniilmektedir. Bu amag

dogrultusunda arastirmada asagidaki sorulara cevap aranmistir:
e Egitsel oyunlarin 8. sinif 6grencilerinin Tiirkge dersine yonelik tutumlarina etkisi var midir?

e Egitsel oyunlarin 8. sinif 6grencilerinin yazma kaygilarina etkisi var midir?

2. Yontem

Egitsel oyunlarin 8. smif dgrencilerinin Tiirk¢e dersine yonelik tutumlarina ve yazma kaygilarina
etkisinin arastirildig1r bu ¢alismada deneysel desenlerden 6n test- son test kontrol gruplu deneysel

desen kullanilmistir.

Tablo 1. Arastirmanin Deseni

Gruplar Uygulama 6ncesi Uygulama siiresi boyunca Uygulama sonrasi
(6n test) (son test)
- Ttirkge Dersi - Egitsel Oyunlara Dayal1 - Ttirkge Dersi Tutum
Deney Tutum Olgegi Etkinliklerle Islenen Tiirkce Dersi Olgegi
Grubu
- Yazma Kaygisi - Yazma Kaygisi C)lgegi
Olgegi
- Ttirkge Dersi - Mevcut Miifredata Gore Islenen - Tuirkge Dersi Tutum
Kontrol Tutum Olgegi Tiirkce Dersi Olgegi
Grubu
- Yazma Kaygisi - Yazma Kaygisi C)lgegi
Olgegi

Bu modelde gelisigiizel sekilde meydana getirilen iki grup vardir. Biri deney digeri kontrol grubu
gorevi goriir. Calismanin yapilacagi asil uygulamadan Once ve sonra gesitli Ol¢limler ve

degerlendirmeler yapilmaktadir (Karasar, 2011: 97).

2.1. Calisma Gruplan

Calismada Mus ili merkezine bagli bir ortaokulda basar1 ve tanimlayici 6zellikleri birbirine yakin iki 8.
smif subesi deney ve kontrol gruplari olarak ayrilmistir. Bu gruplar yansiz atama yontemiyle
secilmistir. A subesi kontrol, B subesi deney grubu olarak kabul edilmistir. Calisma grubu 57
ogrenciden olusmaktadir. Deney grubundaki 6grencilerin 14"t (%48,3) erkek, 15' (%51,7) kiz; kontrol
grubu 6grencilerinin 10'u (%35,7) erkek, 18'i (%64,3) kiz olarak dagilmstir.
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Deney grubunda yapilan uygulamalar

Calismaya baglanmadan &nce deney grubuna galismayla ilgili ayrmtilh bilgi verildi. On test
uygulamasi igin deney grubunda “Tiirkce Dersi Tutum Olgegi” ve “Yazma Kaygisi Olcegi”
uygulandi. Bu uygulamalardan sonra egitsel oyunlarla cesitli bilgiler verilmistir. Oyun tiiriine gore
sinifta bazen gruplandirmalar da yapilmistir. Her oyunla ilgili 6grencilere ev 6devi verilmistir. Sekiz

hafta boyunca siiren ve etkinliklerin hazirlanip uygulandig1 oyunlar sunlardir:
1. Piramit Oyunu

Piramit oyununda 6gretmen tarafindan belirlenen bir harf tahtaya yazilir. Ogrenciler, bu harfe her bir
alt satirda yeni harfler ekleyerek yeni kelimeler tiiretmeye calisir. Tiiretilen yeni kelimelerin alt alta
yazilmasi, piramidi andiran bir sekil ortaya ¢ikarir. Piramidin her basamag tiiretilen yeni bir kelimeyi
temsil ettigi icin basamak sayis1 en fazla olan piramidi olusturan 6grenci oyunu kazanir. Esnek bir
yap1 Ozelligini barindiran oyunda basamaklar arasi gegisi saglayan bazi yerlerde anlamsiz kelime

kullanimina izin verilebilir (Karatekin, Durmus ve Durmus, 2012).

Ornek uygulama:
A
AD
ADA
ADAK

Piramit oyununda 6grencilerden bulduklar1 her kelimeyi bir climle iginde yazmalar ve arkadaslarina

okumalari istendi. Bu oyunla ilgili 6gretmen tarafindan 6grencilere ev 6devi verildi.
2. I1gili Kelimeler Oyunu

Bu oyunda anahtar kelimeler alt alta gelecek sekilde tahtaya yazilir. Ogrenciler, tahtada yazili olan

anahtar kelimelerin ¢agristirdig1 kelimeleri ilgili kelimenin karsisina yazarlar (Karatekin vd., 2012).

Ornek uygulama:

Anahtar Kelimeler Cagristirdig1 Kelimeler

Okul Egitim, 6gretim, sinuf, 6grenci vb.

Mavi Renk, gokytizii, deniz vb.

Yazar it
Okur e e

Bu oyunda hazirlanan anahtar kelimelerin sekizinci sinif 6grencilerinin seviyesine uygun olmasina
dikkat edilmistir. Oyunda Ogrencilerden bulduklari her kelimeyi bir ciimle i¢inde yazmalar1 ve

arkadaslarina okumalari istendi. Bu oyunla ilgili 6gretmen tarafindan 6grencilere ev 6devi verildi.
3. Sozciik Yakalama Oyunu

Bu oyunda Ogrenciler okuma metninde gegen ve anlamu bilinmeyen kelimeleri tespit eder. Tespit
edilen anlami bilinmeyen kelimeler tahtaya yazilir ve kelimelerin anlamlariyla ilgili tahminler
yliriitiiliir. Daha sonra gruplara ayrilan 6grencilerden kelimenin sozlitk anlamini ilk bulan grubuna
puan kazandirir. Oyun siirecinde sozlitkler masanin tiizerinde hazir bulundurulur. Ogrenciler,

Ogretmenin baglama isaretinden sonra sozliiklerden kelimelerin anlamlarini bulmaya c¢alisirlar.
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Kelimenin sozlitk anlamini ilk bulan 6grenci, kelimenin anlamini okur diger 6grenciler de kelimenin

anlamin defterlerine yazarlar. En fazla puan alan grup oyunu kazanir (Karatekin vd., 2012).

Bu oyunla ilgili ti¢ okuma metni se¢ilmistir: Sar1 Traktor (Yazari: Fethi Naci), Mart1 (Yazar1: Richard

Bach), Imece (Yazar:: Yasar Kemal).
Bu oyunda kazanan gruba 6ykii kitaplar1 hediye edilmistir.
4. Eslestirme Oyunu

Bu oyunda tahtanin bir tarafina kok veya ek almis haldeki kelimeler, diger tarafina kelimelere uygun
fiiller karisik olarak alt alta gelecek sekilde yazilir. Daha sonra 6grencilerin her bir kelimeyi karisik

olarak yazilmis fiillerden uygun olaniyla eslestirmeleri gerektigi sdylenir (Dervisogullari, 2008).

Ornek uygulama:

Sozciikler Fiiller
Kalemi (e) a. oynadik
Top (a) b. olacagim
Odevimi (f) c. diizenlendi
Ali'yi (d) d. cagird:
Yarisma (c) e. kirillda
Ogretmen (b) f. yaptim

Bu oyunda sadece sozciik ve fiil eslestirmesi yapilmamistir. Ayni zamanda 6grencilerden sozciik ve

fiil arasina sozciikler eklenerek ciimleler kurmalar: istenmistir (Ornek: Kalemi .............. kirildi).
5. Tiimce Tamamlama

Ogrencilere cesitli ciimleler verilir. Bu ciimlelerin bazi yerlerinde bosluklar bulunur. Ogrenciler s6z

konusu bosluklar: ayni sesle baslayan sozciiklerle doldururlar.

Ornegin; ........ccoouee. ile yeni tanistik. Cok ...................... Birisi.
Ogrenciye “C” sesi verildiginde, tiimceyi “Can ile yeni tamstik. Cok comert birisi” seklinde

tamamlayabilir” (Dervisogullari, 2008: 59-60).
6. Hadi Zipla

Zit anlamli kelimelerin 6gretiminde uygulanabilecek bu oyunda zit anlamli kelimelerin yazili oldugu
kartonlarin asili oldugu bir ip 6grencilerin fiziksel 6zellikleri dikkate alinarak simif ortaminda asilir.
Ogrenciler gruplara ayrilir ve her grup igin bir bagkan segilir. Oyuncular, ipte asili duran kelimeleri
ziplayip aldiktan sonra kelimeyi okur ve yere birakirlar. Daha sonra yere biraktiklar: kartonda yazili
olan kelimenin zit anlamlisimt bulmaya calisirlar. Zit anlamli kelimeleri eslestiren oyuncular,
kartonlar1 oyun alani disinda bekleyen grup baskanina teslim ederler. Oyuncularin kelime kartlarin
ellerinde biriktirmelerine izin verilmez. Oyun sonunda en fazla zit anlamli kelime kartlarini toplayan
grup oyunun galibi sayilir. Oyunun kurallar1 dogrultusunda yanlis eslestirilen kartlar dikkate alinmaz
(Karatekin vd., 2012).

Tanimda verilen kurallarin disinda da uygulama yapildi. Ogrencilerden sadece zit anlamli kelimeleri
bulmalari istenmemistir. Ayn1 zamanda bulduklar: kelimeyi ciimle i¢inde kullanmalar1 istenmistir. Bu
oyunda kazanan gruba Oykii kitaplar1 hediye edilmistir. Ayrica 6gretmen tarafindan bu oyunla ilgili
ev O0devi verilmistir. Ogrencilerden oyunda bulunan zit anlamli kelimelerin de icinde yer aldig1 bir

metin yazmalari istenmistir.
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7. Karisik Anlamlar

Sinif ortaminda uygulanabilecek bu oyunda 6gretimi hedeflenen kelimelerin sozliik anlamlar1 her bir
kelime igin ayr1 ayr1 olacak sekilde biiyiik kartlara yazilir. Ogretimi hedeflenen kelimeler ise tahtaya
yazilir. Ogrencilere Ogretimi amaglanan kelimelerin anlamlarinin kartlarda yer aldigi soylenir.
Ogrencilerden karigik olarak dizilmis ve kelimelerin anlamlarini iceren kartlarin tahtadaki kelimelerle
dogru bir sekilde eslestirilmesi istenir. Kelimenin anlamini karttan bulan 6grenci, kartta yazili sozlitk
anlamu ilgili kelimenin karsisina yazar (Karatekin vd., 2012). Oyunda oynanan kelimenin de i¢inde

bulundugu bir climle tahtaya yazmalar: istenmistir.
8. Yazarak Kelime Tiiretme

Kelime hazinesi ve yazma becerisine katki saglayan oyun, Izgoren (1999: 10)e gore su sekilde

oynanmaktadir:

Ogrenciler kagida 1’den baslayarak sizin belirleyeceginiz bir sayiya kadar numaralari yazarlar. Daha
sonra sizin verdiginiz bir kelimeyle baslayarak, belirlenen siire i¢cinde miimkiin oldugu kadar ¢ok bir

onceki kelimenin son harfiyle baslayan kelime yazmaya ¢alisirlar.

Ornek uygulama:
1. Sinuf

2. Firsat

3. Tahta

4. Arag

5. Canta

9. Ev-Okul-Orman

Bu oyunda iki grup olusturulur. Oyunun simf ortamindaki uygulayicisi olan 6gretmen, her iki
gruptan birer 6grenciyi kaldirarak Ev-Okul-Orman sozciiklerinden herhangi bir tanesi ile ilgili canli
ve cansiz nesnelerin adlarimin tahtaya yazilmasim ister. Kategorilere gore en fazla kelime yazan

Ogrenciye puan verilir. Oyunu ise en fazla puana sahip olan grup kazanir (Akandere, 2004).
Ornek uygulama:

Ev: Oda, salon, merdiven, saksi, kanepe, mutfak, televizyon, kapi, balkon, kitaplik, pencere, soba vb.
Okul: Smif, bahge, masa, sandalye, kitap, kiitiiphane, tahta, 6gretmen, 6grenci, sinif defteri vb.

Orman: Toprak, bitki ortiisii, su, kuliibe, agag, hayvan vb.
10. Ciimlemi Tamamla

Ogretmen tarafindan dgrencilerden biri segilir, dgrenciye eksik birakilmis bir ciimle sdylenir ve

ogrenciden climlenin eksik yerlerini tamamlamasi istenir (Akandere, 2004).
Omek uygulama:

Ogretmen: “Bagarili olman igin .....”

C)grenci: “cok galismam gerekir”

Ogretmen: “Sinufta giiriiltii olursa....”

Ogrenci: “derste islenen konulari anlamakta zorlanirim”

Bu oyun diger oyunlara gore biraz daha fazla oynanmstir. Yazma becerisinin agirlikli oldugu bir

oyun olarak 6n plana ¢ikmustir.
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11. Senaryo Yazma: Bu oyunda Ogrencilerle alinan ortak karar dogrultusunda bir oykii segilir.
C)ykﬁm’in sonunun degistirilmesi veya farkli senaryolar gelistirilmesi biciminde oynanir. C)grencilerin
yazmis oldugu senaryolar 6gretmenleri ve diger 6grenci arkadaslari tarafindan belirlenmis olan gesitli
Olctitlere gore degerlendirilir. En yiiksek puani alan 6grenci veya Ogrenciler oyunu kazanmis olur
(Gedik, 2012: 66). Yazma becerisinin yogun sekilde kullanildigr bu oyunla 6grencilerin elestirel
diisiinme becerileri ve hayal giiglerinin geligsimi saglamir. Arastirmada Omer Seyfettin’in yazmig

oldugu baz: dykiiler kullanilmistir.
Kontrol grubunda yapilan uygulamalar

Calismada on test yapildiktan sonra mevcut programa gore hazirlanan Tiirkce dersleri islendi.

Calisma 8 hafta siirmiistiir. Bu siirenin bitiminde son test yapilmis ve ¢alisma bitirilmistir.

2.2. Veri Toplama Araclar1
Arastirmada su veri toplama araglar1 kullanilmistir.
Tiirkc¢e Dersi Tutum Olgegi

Tiirkge Dersi Tutum Olgegi, Topcuoglu Unal ve Kose (2014) tarafindan gelistirilmistir. Olcek 27
maddeden olusmaktadir. Uzman gortisleri dogrultusunda Olgegin kapsam gecerligi yapilmistir.
Ayrica Olgegin 251 Ogrenciyle agimlayici, 207 kisiyle de dogrulayici faktor analizi elde edilmistir.
Tutum maddelerinin yazilmasinda maddeler ifadesel olarak olumlu ve olumsuz bir bicimdedir.
Olgusal ifadeleri icermemesine 6zen gosterilmistir. Ayn1 zamanda 6lgegi olusturan maddeler acik ve
anlasilir ifadelerle yazilmistir. Bir maddenin tek bir diisiince veya yargiya hitap edilmesi
hedeflenmigtir. Olgekte yazilmis olumlu maddelere yonelik “tamamen katiliyorum” (5) ve
katiliyorum (4) ifadeleri; olumsuz maddelere yonelik “hi¢ katilmiyorum”(1) ve “katilmiyorum”(2)
ifadeleri kullanilmistir. Herhangi bir olumlu ve olumsuz diisiince icermeyen maddelere yonelik ise
“kararsizim”(3) ifadesi kullanilmistir. Olgegin Cronbach Alfa I¢ Tutarlilik katsayist 0,915'tir. Bu
arastirmada Tiirk¢e Dersi Tutum Olgeginin giivenirligi Cronbach’s Alpha=0,944 olarak yiiksek
bulunmustur. Olgegin genelinden alinan puanlarin yiikselmesi, Tiirkge derslerine yonelik tutumlarin

da yiiksek oldugunun gostergesidir.
Yazma Kaygis1 Olgegi

Yazma Kaygisi Olgegi, Karakus Taysi ve Taskin (2018) tarafindan gelistirilmistir. Olgek 16 maddeden
olusmaktadir. Olgek, arastirmacilar tarafindan 5'1i Likert tipi 6lcek formuna uyarlanmistir. Gelistirilen
Olgekte bulunan olumlu maddelere yonelik “tamamen katiliyorum” (5) ve katiliyorum (4) ifadeleri,
olumsuz maddelere yonelik “hi¢ katilmiyorum” (1) ve “katilmiyorum” (2) ifadeleri, olumlu ve
olumsuz herhangi bir diisiince belirtmeyen maddelere yonelik ise “kararsizim” (3) ifadesi tercih
edilmistir. Ifadelerin yanlarina puanlama yapilmasiin amaci, 6lgme aracinin toplam kaygi puanini
bulmaya yoneliktir. C)lgegin Cronbach’s Alpha giivenirlik katsayis1 ,790’dir. Bu arastirmada Yazma
Kaygis1 &lgeginin giivenirligi Cronbach’s Alpha=0,889 olarak yiiksek bulunmustur. Ogrencilerin
puaninin yiiksek olmasi yazma kaygilarinin yiiksek oldugunu, diisiik olmasi da yazma kaygilarnin

diisiik diizeyde oldugunu gostermektedir.
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2.3. Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler bir istatistik programi kullanilarak analiz edilmistir. Verilerin
degerlendirilmesinde tanimlayici istatistiksel yontemleri olarak sayi, yiizde, ortalama, standart sapma
kullanilmugtir. Gruplu degiskenler arasindaki iligki ki-kare analizi ile test edilmistir. Tki bagimsiz grup
arasinda niceliksel siirekli verilerin karsilastirilmasinda t-testi, tekarli Olctimler arasindaki fark

eslesmis grup t-testi ile analiz edilmistir.

3. Bulgular

Bu béliimde arastirmanin problem sorularina iliskin elde edilen bulgulara yer verilmistir. Bulgular,
aragtirmanin problem sorularma bagl olarak alt bagliklar halinde tablolarda sunulmus ve

yorumlanmustir.
Birinci problem durumuyla ilgili bulgular

Deney-kontrol grubu 6grencilerin “Tiirk¢e dersine yonelik tutumlar1” 6n test puanlar1 karsilastirma

bulgular: Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Tiirkge dersi tutum bagimsiz drneklemler ¢- testi sonuglari

Gruplar N Ort Ss t p
On Deney 29 87,483 14,598 0,670 0,506
test Kontrol 28 84,179 22,034

Tablo 2 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin Tiirkge dersine yonelik tutum 6n test puanlari
arasinda yaklasik 3 puanlik bir farkin oldugu goriilmektedir. Bu fark istatistiksel olarak anlamli
degildir (p: ,506>0,05; t:670). Bu bulgu deney ve kontrol gruplarinin Tiirk¢e dersine yonelik tutumlar

bakimindan uygulamaya neredeyse esit sartlarda basladigini gostermektedir.
Tkinci problem durumuyla ilgili bulgular

Deney grubu 6grencilerinin “Tiirk¢e dersine yonelik tutumlar1” 6n-son test puanlari arasinda anlaml

bir farkin olup olmadigryla ilgili bulgular Tablo 3'te verilmistir.

Tablo 3. Deney grubu Tiirkge dersi tutum iliskili 6rneklemler ¢- testi sonuglari

Gruplar N Ort Ss t p
Deney On test 29 87,483 14,598 -14,081 0,000
Grubu Son test 29 101,862 11,401

Tablo 3 incelendiginde deney grubu 6n-son test puan ortalamalari arasinda son test lehine yaklasik 14
puanlik bir farkin oldugu goriilmektedir. Istatistiksel olarak incelendiginde de son test lehine anlamli
(p: ,000<0,05; t:-14,081) anlamli bir farkin oldugu anlagilmaktadir. Bu fark egitsel oyunlarin
ogrencilerin Tiirkge dersine yonelik tutumlariin yiikselmesinde etkili oldugunu gostermektedir.

Ugiincii problem durumuyla ilgili bulgular

Kontrol grubu ogrencilerinin “Tiirkge dersine yonelik tutumlar1” on-son test puanlar1 arasinda

anlamli bir farkin olup olmadigiyla ilgili bulgular Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Kontrol grubu Tiirkge Dersi tutum iligkili 6rneklemler ¢- testi sonuglar1

Gruplar N Ort Ss t p
Kontrol On test 28 84,179 22,034 3,724 0,001
Grubu Son test 28 81,214 20,701
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Tablo 4 incelendiginde kontrol grubu oOn test puan ortalamasi 84,179 iken son test puan
ortalamalarinin 81,214 oldugu goriilmektedir. Yaklasik 3 puanlik bu farkin istatistiksel olarak da
anlamli oldugu anlagilmaktadir (p: ,001<0,05; t: 3,724). Bu fark kontrol grubunda uygulanan 6gretimin

ogrencilerin Tiirkge dersine yonelik tutumlarinda olumsuz bir etkide bulundugunu gostermektedir.

Dérdiincii problem durumuyla ilgili bulgular

Deney-kontrol grubu 6grencilerinin “Tiirkge dersine yonelik tutumlar1” son test puanlari arasinda

anlamli bir fark olup olmadigiyla ilgili bulgular tablo 5'te verilmistir.

Tablo 5. Tiirkge Dersi tutum bagimsiz érneklemler ¢- testi sonuglari

Gruplar N Ort Ss t p
Son Deney 29 101,862 11,401 4,686 0,000
test Kontrol 28 81,214 20,701

Tablo 5 incelendiginde deney grubu son test puan ortalamas1 101,862 iken kontrol grubu son test puan
ortalamasi 81, 214'tiir. Sayisal olarak deney grubu lehine 20 puanlik farkin olustugu ve bu farkin da
anlamli oldugu (p: ,000<0,05; t: 4,686) anlasilmaktadir. Bu bulgu, deney grubunda uygulanan egitsel
oyunlarin 6grencilerin Tiirk¢e dersine yonelik tutumlar: tizerinde programdaki ilgili uygulamalara
kiyasla daha basarili sonuglar verdigini anlatmaktadir. Gruplarin Tiirkce dersine yonelik tutumlarinin

on-son test bulgulari sekil 1’de agik bir bicimde goriilmektedir.

Deney (n=29) Kontrol (n=28)

120

100 101,862

0 0o
[W5)

80 o 81,214
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TURKCE DERSI TUTUM ONTEST TURKCE DERSI TUTUM SONTEST

Sekil 1. Deney - kontrol grubu 6n - son test Tiirk¢e dersi tutumlarina yonelik bulgular

Sekil 1 incelendiginde Tiirkce dersine yonelik 0n test verilerinde dikkat gekici bir fark yoktur. Son test
verileri incelendiginde ise egitsel oyunlarin uygulandig: deney grubu lehine farkin 6nemli bir sekilde
acildig1 goriilmektedir. Aymi zamanda mevcut programa dayali Ogretimin kontrol grubundaki
ogrencilerin Tiirk¢e dersine yonelik tutumlarmi diisiirdiigii de goriilmektedir. Bu tablo egitsel
oyunlarin 6grencilerin Tiirkce dersine yonelik tutumlarinin gelistirilmesinde kullanilmasi gereken bir

durum oldugunu gostermektedir.
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Besinci problem durumuyla ilgili bulgular

Deney-kontrol grubu 6grencilerin “yazma kaygisi” 6n test puanlar1 arasinda anlamh bir farkin olup

olmadigryla ilgili bulgular Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Yazma kaygist bagimsiz 6rneklemler ¢- testi sonuglar:

Gruplar N Ort Ss t p
On Deney 29 40,655 11,315 -1,111 0,272
test Kontrol 28 44 821 16,600

Tablo 6 incelendiginde deney ve kontrol grubu yazma kaygist puan ortalamalarinin birbirine ¢ok
yakin oldugu goriilmektedir. Istatistiksel olarak incelendiginde deney ve kontrol grubu 6n test yazma
kaygis1 diizeyleri arasinda anlamli bir farkin olmadig1 (p: ,272>0,05; t: -1,111) anlasilmaktadir. Bu
bulgu deney ve kontrol grubunun uygulama Oncesi yazma kaygilarinin benzer diizeyde oldugunu

gostermektedir.

Altinci problem durumuyla ilgili bulgular

Deney grubu “yazma konusma kaygisi” on-son test puanlari arasinda anlamhi bir farkin olup

olmadigryla ilgili bulgular tablo 7’de verilmistir.

Tablo 7. Deney grubu yazma kaygsi iligkili 6rneklemler ¢- testi sonuglari

Gruplar N Ort Ss t p
Deney  On test 29 40,655 11,315 10,725 0,000
Grubu Son test 29 25,241 7,371

Tablo 7 incelendiginde deney grubu on test yazma kaygist puan ortalamasinin 40,655 oldugu, son test
yazma kaygisi puanin ortalamasinin da 25,241 oldugu goriilmektedir. On test - son test yazma kaygist
puanlarinda yaklasik 15 puanhik fark gergeklestigi ve bu durumun da anlamli fark olusturdugu
anlagilmaktadir  (p: ,000<0,05; t: 10,725). Bu bulgu egitsel oyunlarin &grencilerin yazma kaygilari

tizerinde 6nemli dl¢iide etkili oldugunu gostermektedir.

Yedinci problem durumuyla ilgili bulgular

Kontrol grubu “yazma konusma kaygis1” on-son test puanlari arasinda anlamli bir farkin olup

olmadigryla ilgili bulgular tablo 8'de verilmistir.

Tablo 8. Kontrol grubu yazma kaygisi iligkili 6rneklemler f testi sonuglari

Gruplar N Ort Ss t p
Kontrol On test 28 44,821 16,600 -0,647 0,523
Grubu  Son test 28 46,321 16,923

Tablo 8 incelendiginde kontrol grubu 6n test yazma kaygist puan ortalamasimin 44,821 oldugu, son
test yazma kaygisi puanin ortalamasinin da 46,321 oldugu goriilmektedir. On test - son test yazma
kaygis1 puanlarinda yaklasik 2 puanlik fark gerceklestigi ve bu durumun da anlaml fark olusturdugu
anlagilmaktadir  (p: ,523>0,05; t:-0,647). Bu bulgu kontrol grubunda yapilan uygulamalarin yazma
kaygisinin diisiiriilmesinde etkili olmadigim gostermektedir.

Sekizinci problem durumuyla ilgili bulgular

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin “yazma kaygis1” son test puanlar: arasinda anlamli bir farkin

olup olmadigryla ilgili bulgular tablo 9'da verilmistir.
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Tablo 9. Deney-kontrol grubu son test bagimsiz 6rneklemler t testi sonuglar:

Gruplar N Ort Ss t p
Son Deney 29 25,241 7,371 -6,134 0,000
test Kontrol 28 46,321 16,923

Tablo 9 incelendiginde deney grubu yazma kaygisi son test puan ortalamasi 25,241 iken kontrol grubu
yazma kaygisi son test puan ortalamasi 46, 321’dir. Istatistiksel olarak da deney-kontrol grubu son test
bulgularinin deney grubu lehine anlamli farklilik (p: ,000<0,05; t: -6,134) gosterdigi goriilmektedir. Bu
bulgular 6grencilerin yazma kaygilar1 iizerinde egitsel oyunlarin Tiirkce Ogretim programindaki
etkinliklere gore daha olumlu sonuglar verdigini gostermektedir. Yazma kaygisiyla ilgili 6n-son test

bulgular: Sekil 2’de verilmistir.

Deney (n=29) Kontrol (n=28)
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Sekil 2. Deney - kontrol grubu 6n - son test yazma kaygilarina yonelik bulgular

Sekil 2 incelendiginde yazma kaygis1 6n test verilerinde dikkat ¢ekici bir fark yoktur. Son test verileri
incelendiginde ise egitsel oyunlarin uygulandig: deney grubu lehine farkin énemli bir sekilde acildig:
goriilmektedir. Egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubunda yazma kaygisi ortalama puanlar
40,655'ten 25,241’e diismiistiir. Ayni zamanda mevcut programa dayali 6gretimin kontrol grubundaki
ogrencilerin yazma kaygilarini ytiikselttigi de goriilmektedir. Bu tablodan hareketle egitsel oyunlarin
Ogrencilerin yazma kaygilarinin diisiiriilmesinde  Tiirkge C)gretim Programi cergevesinde

gerceklestirilen etkinliklerden daha basarili sonuglar verdigi anlasilmaktadir.
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4. Sonug ve Tartisma

Bu calismada egitsel oyunlarin ortaokul 8. sinif 6grencilerinin Tiirk¢e dersine yonelik tutumlarina ve
yazma kaygilarina etkisi amaglanmistir. Bu ama¢ dogrultusunda asagidaki sonuglara ulasilmistir.

Egitsel oyunlarin 8. sinif 6grencilerinin Tiirkce dersine yonelik tutumlarina etkisine iliskin sonuglar;

e Deney ve kontrol gruplarinin Tiirk¢e dersine yonelik tutum on test puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamustir (p: ,506>0,05; t:670). Bu sonug deneysel

uygulamalara deney ve kontrol gruplarinin esit sartlarda basladigini gostermektedir.

e Deney ve kontrol gruplarinin Tiirk¢e dersine yonelik tutum son test puanlar1 arasinda deney
grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur (p: ,000<0,05; t: 4,686). Bu bulgu,
deney grubunda uygulanan egitsel oyunlarin 6grencilerin Tiirkce dersine yonelik tutumlar:
tizerinde programdaki ilgili uygulamalara kiyasla daha basarili sonuglar verdigini

anlatmaktadir.
Egitsel oyunlarin 8. sinif 6grencilerinin yazma kaygilarina etkisine iliskin sonugclar;

e Deney ve kontrol grubu yazma kaygist puan ortalamalar: arasinda istatistiksel olarak anlaml
bir fark bulunmamistir (p: ,272>0,05; t: -1,111). Bu sonug¢ deney ve kontrol grubunun

uygulama 6ncesi yazma kaygilarinin benzer diizeyde oldugunu gostermektedir.

e Deney ve kontrol grubu yazma kaygisi son test puan ortalamalar1 arasinda deney grubu
lehine istatistiksel olarak anlamli farkliik bulunmustur (p: ,000<0,05; t: -6,134). Bu sonug
ogrencilerin yazma kaygilar1 iizerinde egitsel oyunlarin Tiirkge Ogretim programindaki

etkinliklere gore daha olumlu sonuglar verdigini gostermektedir.

Alanyazin incelendiginde egitsel oyunlarin 6grencilerin Tiirkge dersine yonelik tutumlarina etkisinin
incelendigi calismalar mevcuttur. Ancak egitsel oyunlarin 6grencilerin yazma kaygilarina etkisinin
incelendigi herhangi bir arastirmaya rastlanmamaistir. Bu agidan bu arastirmanin alana 6nemli bir

katki sundugu soylenebilir.

Bu arastirmada egitsel oyunlar O6grencilerin Tiirkce derslerine yonelik tutumlar: {izerinde etkili
olmustur. Yagmur Sahin (2013) yaptig1 calismasinda materyal destekli egitsel oyunlarin sokakta
calistirilan ¢ocuklarin Tiirkge dil bilgisi basar1 ve tutumlarina etkisini arastirmistir. Arastirma
sonucunda materyal destekli egitsel oyunun ¢ocuklarin Tiirk¢e dersine yonelik tutumlar {izerinde
etkili oldugunu belirlemistir. Kara ve Akin (2018) calismalarinda egitsel oyunlarin 6. smuf
ogrencilerinin Tiirkge dersine yonelik olumlu tutum gelistirdigini tespit etmislerdir. Dervisogullar:
(2008) calismasinda yabanci dil olarak Tiirkce 6gretilen siniflarda oyunlarla sdzciik 6gretimi ¢alismasi
yaptirmistir. Calisma sonunda Ogrencilerin Tiirk¢e dersine karsi olumlu tutum gelistirdiklerini
belirlemistir. Aric1 (2017) egitsel oyunlarin Almanya’da yasayan Tiirk ¢ocuklarinin Tiirk¢e 6grenme
basarilarina etkisini arastirdig1 ¢alismasinda egitsel oyunlarla Tiirkge ve Tiirk kiiltiirii dersi sunumu
yapilan deney grubundaki 6grencilerin mevcut programa gore ders sunumunun yapildigi kontrol
grubundaki 6grencilere oranla daha basarili olduklarini ve egitsel oyun destekli ders sunumunun
ogrencilerin derse karsi ilgilerini artirdigini gozlemlemistir. Kara (2010) “Oyunlarla Yabancilara
Tiirkce Ogretimi” isimli ¢alismasinda yabanci dil 6gretiminde oyunlarin kullanilmasinin 6grencilerin

derslere severek ve isteyerek katilmalarinda etkili oldugunu tespit etmistir.

International Journal of
Volume 7, Issue 1, March 2019



926 IJLET 2019, Volume 7, Issue 1

Alanyazinda egitsel oyunlarin Tiirkce dersi disinda diger derslere yonelik tutum gelistirmede etkili
oldugunu belirleyen calismalar da bulunmaktadir. Tural (2005) yaptig1 yiiksek lisans tezinde oyun ve
etkinliklerle 6gretimin 6grencilerin matematik dersine yonelik tutum gelistirmede son derece etkili
oldugunu belirlemistir. Yildiz, Simsek ve Aras (2017) egitsel oyun yonteminin 6grencilerin okula
iliskin tutumlarimi gelistirmede etkili oldugunu tespit etmislerdir. Cankaya ve Karamete (2008)
tarafindan yapilan ¢alismada egitsel bilgisayar oyunlarinin 6grencilerin matematik dersine yonelik
tutumlarina olumlu etkide bulundugu belirlenmistir. Yesilkaya (2013) calismasinda, sosyal bilgiler
dersinde egitsel oyun agirlikli 6gretimin yapildig1 deney grubu ile geleneksel 6gretimin uygulandigi
kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonras: son tutum puan ortalamalari arasinda deney grubu
lehine anlamli bir farklilik tespit etmistir. Bu ¢alismalarin yani sira alan yazinda yapilan diger
calismalar da egitsel oyunlarin derslere yonelik olumlu tutum gelistirmede etkili oldugunu
gostermektedir (Papastergiou, 2009; Bakar, Tiiziin ve Cagiltay, 2008; Gelen ve Ozer, 2010; Aksoy, 2010;
Miller vd., 2011; Clark vd., 2011; Divjak ve Tomic, 2011; Yien vd., 2011; Holmes, 2012; Savas ve Giiliim,
2014; Giirpinar, 2017).

Calismada egitsel oyunlarin 6grencilerin yazma kaygilarini olumlu anlamda etkiledigi sonucuna
ulasilmistir. Deney grubunun ©6n test ortalama yazma kaygisi puanlari 40 iken uygulamalar
sonucunda bu puan 25’e diismiistiir. Egitsel oyunlarin 6grencilerin yazma kaygilarini ciddi bir oranda
diistirdiigli belirlenmistir. Kontrol grubunda ise geleneksel 6gretimin 6grencilerin yazma kaygilarin
diistirmedigi aksine yiikselttigi tespit edilmistir. Alanyazinda egitsel oyunlarin 6grencilerin yazma
kaygilarina etkisinin incelendigi herhangi bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu yiizden ¢alismanin bu
sonucuyla ilgili istenen diizeyde tartismaya gidilememistir. Ancak alanyazinda ozellikle aktif
ogrenmede kullanilan tekniklerin Ogrencilerin diger dil becerilerine olan etkileri incelenmistir.
Calismada bu baglamda da bir tartismaya gidilmistir. Ciinkii aktif 6grenme yontemlerinde uygulanan
bazi teknikler egitsel oyunlarda da kullanilmaktadir. Kardas ve Yildirnm (2016) aktif 6grenme
yontemlerinden kdselenme tekniginin 7. simif 6grencilerinin Tiirk¢e konusma becerilerine ve Tiirkge
konusma kaygilarina etkisini inceledikleri ¢alismada koselenme tekniginin Ogrencilerin konusma
kaygilarini diisiirdiigiinii tespit etmislerdir. Sevim ve Ozdemir Erem (2013) yaratici drama tekniginin
ogrencilerin yazma kaygilar1 {izerindeki etkisini inceledikleri ¢alismada yaratici drama tekniginin
deney grubundaki Ogrencilerin yazma kaygisi iizerinde olumlu etkiye sahip oldugu belirtilmistir.
Tagkin (2018) proje tabanli 6grenme yaklasiminin ortaokul 6grencilerinin yazma becerisine ve yazma
kaygisina etkisini inceledigi calismada poje tabanli yaklasimin deney grubundaki 6grencilerin yazma

kaygilarini azalttigini tespit etmistir.

Tiirkge dersine kars: gelistirilen tutumlar ile yazma kaygisi arasindaki iligskinin incelendigi ¢alismalar
da bulunmaktadir. Ozsoy (2015) calismasinda ortaokul ogrencilerindeki yazma kaygisi ile Tiirkge
dersini sevip sevmeme durumu arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik goriildiigiinii
tespit etmistir. Yaman (2014) yaptig1 calismasinda ortaokul 6grencilerinin yazma kaygilari ile Tiirkge
dersine yonelik tutumlar1 arasinda negatif bir iliski oldugunu belirlemistir. Buna gore ortaokul
ogrencilerinin yazma kaygilar1 arttikca Tiirk¢e dersine yonelik tutumlarimin da olumsuz yonde
degistigi tespit edilmistir. Cocuk, Yelken ve Ozer’in (2016) calismasinda ortaokul Ogrencilerinin
yazma kaygilar ile Tiirkce dersine kargi ilgileri arasinda anlamli bir iliski oldugunu tespit etmislerdir.
Akaydin ve Ates (2015) ¢alismasinda ortaokul dgrencilerinin yazma kaygilari ile en sevdikleri ders

arasinda anlaml bir iliski olmadigini bulgulamislardir.
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Ortaokul Ogrencilerinin yazma kaygilarinin farkli degiskenlere gore incelendigi kimi calismalar
yapilmistir. Bu arastirmalardan bazilarinin sonuglari bu calismayla benzerlik gosterirken kimi
sonuglar ise farklilik gostermektedir. Yaman (2010) ilkogretim 6, 7 ve 8. simif dgrencilerinin yazma
kaygilarini ¢sitli degiskenler agisindan inceledigi calismasinda Ogrencilerin orta diizeyde yazma
kaygisina sahip oldugunu belirlemistir. Zorbaz (2010) arastirmasinda ilkogretim ikinci kademe
Ogrencilerin yaritya yakin bir boliimiiniin yazma kaygilarinin diisiik diizeyde; yaridan biraz daha
fazlasinin ise orta diizeyde oldugunu ve sinif diizeyi yiikseldik¢e 0grencilerin yazma kaygisinin da
arttigini tespit etmistir. Uggun’un (2011) ilkogretim 6., 7. ve 8. smif Ogrencilerinin yazma kaygisi
seviyelerini cesitli degiskenler agisindan inceledigi ¢alismasinda Tiirkge dersini seven Ogrencilerin
sevmeyenlere gore yazma kaygilarinin daha diisikk oldugunu saptamistir. Oztiirk’iin  (2012)
calismasinda ortaokul 6grencilerinin yazma kaygilarinin sinif diizeyine gore farklilik gosterdigi ve
sinif diizeyi yiikseldikge yazma kaygisimin da azaldig: tespit edilmistir. Agilioglu ve Ozkan'in (2013)
ortaokul 6grencilerinin yazma kaygilarini inceledikleri ¢alismada 6grencilerin yazma kaygisinin orta
seviyede oldugu belirlenmistir. Avcl ve Iseri (2014) yaratict yazma etkinliklerinin sekizinci simuf
ogrencilerinin yazma egilimleri ve yazma kaygilarina etkisini inceledikleri ¢alismada yaratici yazma

etkinliklerinin sekizinci sinif 6grencilerinin yazma kaygilar tizerinde etkili olmadigini saptamiglardir.

Bu calisma ve alanyazinda egitsel oyunlarla ilgili yapilan diger calismalar géz oniine alindiginda
egitim ve ogretimde egitsel oyunlara daha fazla yer verilmesi gerektigi sdylenebilir. Ozellikle tutum
ve kaygi gibi degismesi zaman ve emek isteyen durumlar icin de egitsel oyunlardan yararlanilmalidir.
Ayrica temel dil becerilerinin gelistirilmesinde de egitsel oyunlara dayali etkinliklerden

yararlanilabilir.
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